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Loovus

...on vdime moelda ja ndha slindmusi ja olukordi teisest vaatenurgast ja
naha seoseid, mida teised ei nde

...on oskus probleeme uuel viisil lahendada ning saada alguparaseid
tulemusi




Loovuse olulisus

* Loovus vdoimaldab dppida lahendada probleeme
* Loovus aitab jouda innovatsioonini
* Loovus voimaldab katsetada, vahest ebadnnestuda ja Oppida vigadest

* Loovus Ghendab inimesi ning soodustab enesevaljendust ja
sotsiaalset suhtlust

* Loovus aitab rahuldada saavutusvajaduse
* Loovus soodustab Oppimist ja parandab keskendumisvoimet

Kooli GUlesanne on valmistada ette noori leidma lahendusi
olukordades, kus puudub selge lahendus

Vasak ja parem ajupoolkerad
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Pilt: http://experimentexchange.com/living-systems/test-your-brain-for-its-dominant-side/



http://experimentexchange.com/living-systems/test-your-brain-for-its-dominant-side/

Divergentne ja konvergentne mdtlemine

Ideed
/Lahendused \
DIVERGENTNE  Probleemid KONVERGENTNE
MOTLEMINE  Faktid A MOTLEMINE
Tegevused E
Genereerimine Kriteeriumid G Hindamine
Meetodid
Vdéimalused
TEADMISTE JA Pildid EADMISTE JA
KUJUTLUS- ) LOOGIKA
VOIME Stnad KASUTAMINE
KASUTAMINE Kontseptsioonid
Loovuse arendamine
Arendada on vdimalik jargmist:

* V3ime koondada motteid tervikusse
* Kogemuse llekanne
* Metafooriline motlemine
* Meelte teravus
e Milu - :.' ~, -
* Enesekindlus ja sltumatu hindamine e
* |deede genereerimise oskus 0 0 )0 0 0
* Fantaasia ja kujutlusvdime _,fl"'lf‘ = _‘.l'-"lf\l =
* Verbaalne paindlikkus N NN AN
* Enese motiveerimine ja distsispliin NG NS NS N




Loovuse arendamine klassiruumis

* Kasitle loovust kui oskust ja osa Oppeprotsessist.

* Analisi kuidas klassi tegevused hdlmavad divergentse ja
konvergentse mdtlemist.

* Loo avatud atmosfaari, kus dpilastel on voli avaldada oma arvamust.
* Lase teha vigu ja erguta uudishimu.
* Lahenda klassis n6 pariselu probleeme.

* Anna julgesti tGlesandeid, mis nduavad uudseid tehnoloogilisi
lahendusi.

 Kasuta loovustehnikaid dppeprotsessis.
* Arenda ise enda loovust!

Allikas: https://www.opencolleges.edu.au/informed/features/30-things-you-can-do-to-promote-creativity-in-your-classroom/

Loovustehnikad

1. Jaaldhkujad — aitavad aktiveerida divergentset motlemist.
Naiteks: otse tulevikku, simbolite tdlgendamine, divergentsed vdimed

2. Probleemi defineerimine — sisaldab probleemi anallitsi, redefineerimist ja kdike,
mis on seotud probleemi selge maaratlemisega.

Naiteks: edasi-tagasi planeerimine, ekspertide hinnangud, miks/miks/miks?

3. Ideede genereerimine — divergentsete protsesside kaivitamine ideede loomise
eesmargil.

Naiteks: ajurtinnak (erinevad vormid), motete kirjutamise 6-3-5, superkangelased

4. ldeede valik ja hindamine — konvergentsete protsesside kaivitamine ideede hulga
vahendamise ja realistlike lahenduste leidmise eesmargil.

Naiteks: sGelumine sh kriteeriumite nimekirjaga, hindamismaatriksid



https://www.opencolleges.edu.au/informed/features/30-things-you-can-do-to-promote-creativity-in-your-classroom/
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Loovustehnikate kasutamine klassiruumis

* Eelteadmiste kaardistamiseks = nt sedelmeetodil ajuriinnak

* Teadmiste edastamine = nt mosaiik

* Naidete leidmiseks teooria kinnitamiseks = nt ideede kaardid

* Protsessi kirjeldamiseks = nt multifilmi lugu

* PGhjuste leidmiseks = nt kalaluu diagramm

* Seoste leidmiseks = nt ideede kaardistamine

* Uurimustddks = nt Delphi meetod

* Vaatluseks = nt Haefele markmiku pidamine

* Probleemide analtsiks = nt Miks? Miks? Miks?

* Materjali meelde jatmiseks = Muusika Nt. https://rhymenlearn.com/science-rap/digestive-system/



https://rhymenlearn.com/science-rap/digestive-system/

Lihtsad votted loovuse arendamiseks

* Joonista lksk&ik mida (Gun, koer, tass, kell) 5 minuti jooksul — dra hinda ja kustuta, lihtsalt
joonistal

* Joonista eri varvide paralleelseid jooni vaba kdega vdi joonlauaga ning varvi Paul Smith stiilis.
» Tee midagi uut, ponevat voi naljakat sinu laua peal asetsevatest esemetest.

* V/Gta oma prigikastist valja erinevaid esemeid ning kasutades kuuma liimi ja teipi loo nendest
skulptuuri.

* Otsi suvaline sGna sGnaraamatust ning vaata, mis on selle sGna ees ja parast seda; loo jutt
kasutades neid kolme sonu.

* Motle valja tiks asi, mis hakkab sinu eesnime esimese tdhega ja teine asi, mis hakkab sinu
perekonnanime esitdhega; pane nad kokku ning motle valja uue asja — joonista see!

* Kirjuta oma pdeva, koosoleku jms. kohta luuletuse.

* Pane kokku vaga uue ja vdga vana tehnoloogia (nt uber ja hobuse kaarik), pane kirja ja
joonista tulemus!

* Mine koju uut teed pidi ning tee pilte uutest asjadest, mida sa tee peal nded.

Allikas: https://www.inc.com/ayse-birsel/32-easy-exercises-to-boost-your-creativity-everyday.html

Tanan kuulamast!

elina.kallas@ut.ee
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